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PRESENTACION
Il CONGRESO INTERNACIONAL DE TECNOLOGIA EN INFORMATICA

El Liboro de Abstracts del Il Congreso internacional de Tecnologia en Informdtica
recoge las comunicaciones presentadas y que formaron parte del foro de
investigadores, profesionales y alumnado que, juntos, analizaron, reflexionaron vy
compartieron, aspectos conceptuales y metodoldgicos de la tecnologia en
informdtica y sus diferentes disciplinas.

La filosofia de este Congreso nacid con la idea de promover la comunicacion
enfre estudiantes, profesionales e investigadores de distintas disciplinas de
tecnologia en informdtica en Ecuador y Latinoamérica y de esta manera
aprovechar las potencialidades derivadas de la interaccion y el intercambio de
conocimiento entre ellos fomentando la interdisciplinaridad, a través de la puesta
en comun de los conocimientos y métodos de trabajo existentes en las diferentes
dreas.

No podemos acabar esta breve presentaciéon sin nuestro mds sincero
agradecimiento al Instituto Tecnoldgico Superior Guayaquil y a todas las
Universidades colaboradoras en este evento. Nuestro agradecimiento se extiende
también a todos los participantes y organizadores del Congreso, por su infenso e
interesante intercambio de ideas y enfoques.






I CONGRESO INTERNACIONAL DE TECNOLOGIA EN
INFORMATICA
MEMORIAS

CONFERENCIA

Ing. Angelo Joseph Soto Vergel, Mg.

Universidad Francisco de Paula Santander (UFPS) - Colombia

ENSENANZA BASADA EN EL DESARROLLO TECNOLOGICO Y
LA EXPERIMENTACION

Resumen: La ensenanza de las ciencias
sustenta, entre otras, una problematica
concerniente a los métodos de
ensenanza del docente: el uso de
procesos repetitivos y rutinarios para
resolver problemas asociados a algun
fenomeno fisico, que por lo general,
estan  descontextualizados de la
realidad en la que se presentan. Por lo
tanto, la conferencia presenta una
metodologia para la ensefanza de las
ciencias mediante el desarrollo
tecnolégico y la experimentacion en
cursos de educacion superior, utilizando
herramientas de software y hardware
basadas en codigo abierto para el
desarrollo tecnoldgico y, herramientas
digitales para la experimentacion. El
desarrollo tecnoldgico tiene como
principal objetivo la construccion de
algoritmos que constituyen la secuencia
légica de solucion a problemas
particulares del 4area de estudio,
mediante el modelo matematico que
representa al fenémeno fisico en algin
lenguaje de programacion de
preferencia del estudiante, vy la
experimentacion con dichos fenomenos
en un laboratorio en condiciones
particulares, complementa el proceso

en la contextualizacion del fenomeno y
la correcta interpretacion de los
resultados obtenidos. Esta investigacion
se sustenta en el enfoque cuantitativo,
para dar respuesta a la hipotesis de
investigacion planteada y verificar su
validez, definiendo un tipo de estudio
correlacional, descriptivo con dos
variables, pre-experimental,
transaccional y de campo, teniendo
como finalidad conocer la relacion o
grado de asociacion que existe entre el
desarrollo tecnoldgico y la
experimentacion, como componente de
la ensenanza y el aprendizaje. La
implementacion de la metodologia
impacté en el aprendizaje de los
fenomenos estudiados y en la
motivacion, logrando un cambio
conceptual y un aprendizaje
significativo en los estudiantes. En este
escenario, se realizd una prueba de
conocimientos mediante pretest vy
postest a una muestra de 80 estudiantes
evidenciando el potencial del desarrollo
de algoritmos como parte del desarrollo
tecnologico acompanado de la
experimentacion contextualizada en el
estudio de fendmenos fisicos.

Palabras claves: Ensefianza, Experimentacion tecnologica, Desarrollo tecnologico,
Tecnologias de codigo abierto, Cambio conceptual.



I CONGRESO INTERNACIONAL DE TECNOLOGIA EN
INFORMATICA
MEMORIAS

CONFERENCIA

Ing. Byron Medina Delgado, Dr.

Universidad Francisco de Paula Santander (UFPS) - Colombia

LA TRANSFERENCIA TECNOLOGICA EN LA PEQUENA Y
MEDIANA EMPRESA

Resumen: Con el propoésito de alcanzar
mayores niveles de productividad y
competitividad de las empresas y
mejorar hacia superiores y sostenidos
niveles de crecimiento economico, es
necesario utilizar eficientemente las
ventajas comparativas, de la
sofisticacion y diversificacion de los
bienes y servicios. Por tal motivo, es
necesario contar con empresas Yy
regiones que compitan en un mercado
globalizado, donde el conocimiento, el
talento humano, las tecnologias y la
innovacion son fundamentales para el
aumento de la productividad y la
competitividad. La conferencia presenta
un modelo de transferencia tecnoldgica
para la competitividad de la mediana
empresa, en la ciudad de Cucuta,
Colombia. La investigacion se enmarco
en el paradigma positivista, de tipo
descriptiva, con enfoque cuantitativo y
disefio de campo. Se elabor6 un

instrumento tipo cuestionario en escala
de Likert que a través de 51 preguntas
cuantifico los indicadores de las
dimensiones asociadas a las variables de
transferencia tecnoldgica y
competitividad. El analisis de los
resultados de las encuestas indicaron
que para el caso de estudio de la ciudad
de Clcuta, la mediana empresa, no
asocia adecuadamente el proceso
evolutivo de la tecnologia, lo que
redunda en un desperdicio de su
rendimiento y vida util. Ademas, en
términos de competitividad
organizacional, estas compafias se
identifican por la capacidad de
estimular las dimensiones de calidad y
capacitacion, pero no de innovacion. La
caracterizacion de las variables
identifico las fortalezas y debilidades de
las organizaciones objeto de estudio,
siendo esto la base del modelo de
transferencia tecnoldgica propuesto.

Palabras claves: Competitividad, Empresa,

Tecnologica.

Innovacion, Modelo, Transferencia
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CONFERENCIA

Ing. Carlos Enrique Carrién Rodriguez.

CIP GmbH DE - EE.UU

Instituto Tecnologico Superior Steve Jobs EC

Ing. Ana Alexandra Lopez Jara, Mgs.

Universidad Catolica De Cuenca - Ecuador

DESARROLLO DE SOFTWARE APLICADO POR LAS
RECONOCIDAS CASAS DE SOFTWARE EN BASE A NORMAS
SDLC Y CASOS DE LA VIDA REAL

Resumen: Mediante un repaso de la
experiencia real y concreta que las
empresas y la sociedad logran del
software con su evolucion, donde los
lideres de desarrollo privado y software
libre acoplan las tecnologias con sus
requerimientos y resultados, durante
estos 30 afos con aproximacion en
LatinoAmérica.

Desde el uso inicial y secreto de
técnicas que las grandes factorias de
software privado como IBM, SAP,
NaVision, Oracle entre otras han logrado
incidir con sus innovaciones en sus
clientes de software ERP asi como en la
adopcion de éstas en las comunidades
de Software Libre (Adempiere, Tryton).
Entre las principales innovaciones se
tienen la redefinicion del espiral SDLC,
Lenguajes Orientados a Objetos, Base
de Datos Logica, Infotipos, Campos
Calculados, ReFactoring por Patrones,
Programacion web y GIS, Gestion de
Fallas/Defectos y Errores, Pruebas
Automaticas Masivas, Resiliencia en

DBMS, Base de Datos en RAM, inclusion
de Algoritmos Quanticos.

Asimismo las técnicas como
Dendrogramas, Fractales, Espacios de
Voronoi, Cuadro de Mando Integral BSC,
Prospectiva, DataMining, Machine
Learning, DataAnalytics, BigData, etc
han sido incorporadas por las grandes
firmas de software y de Auditoria;
notando como ejemplo: el tope en la
minimizacion del silicio y maxima
velocidad de procesamiento, en 2019 al
IBM producir computadores quanticos de
50gbits con acceso de pruebas QASM a
comunidades de software libre como
Python para 5gbits.

Se concluye que no todo esta hecho en
Informatica, que todavia existe
oportunidad de conocer y expandir los
avances tecnologicos de los lideres que
estan dando apertura a comunidades de
software libre y de éstas a las
academias e instituciones educativas
para desarrollar y mejorar las actuales
aplicaciones y proyectarse a nivel
internacional.

Palabras claves: SDLC, Factorias de Software, ERP, Academia, Auditoria.
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Ing. César Augusto Quinayas Burgos, Dr.
Universidad Antonio Narifno - Colombia

INTERFACE HUMANO-M{'\QUINA PARA EL CONTROL Y
GUIADO DE UNA SILLA ELECTRICA A TRAVES DE SENALES

EMG

Resumen: En este trabajo se presenta
el desarrollo de una interface humano
maquina (HMI) que permite la deteccion
de intencion de gestos desde el
antebrazo de una persona para el
control y guiado de una silla de ruedas
eléctrica. La HMI esta constituida por
un brazalete de electromiografia
superficial para 4 canales y un sistema
de procesamiento portable. Como
caracteristica temporal se ha utilizado

la longitud de onda y una red neuronal
multicapa como clasificador que
permite detectar los gestos de: reposo,
abrir mano, cerrar mano, flexion de la
muieca y extension de la mufeca,
gestos que se traducen en el control de
silla (parar, adelante, atras, girar
derecha y girar izquierda). La silla de
ruedas cuenta con una estructura tipo
triciclo, donde la direccion es regulada
por un control PID.

Palabras claves: HMI, Control, Gestos, PID, Interface.
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CONFERENCIA

PhD. Jorge Gomez Rojas.

Universidad Del Magdalena, Santa Marta - Colombia

APLICACIONES MOVILES PARA SALUD (MHEALTH)

Resumen: La introduccion de
dispositivos moviles en el mercado
mundial tiene un enorme potencial para
afectar la forma en que se proporciona
la atencion de rehabilitacion. Para
2021, se espera que la cantidad de
dispositivos moviles per capita alcance
1.5. De estos dispositivos moviles, los
teléfonos moviles son la tecnologia mas
popular. Mas del 80% de los
estadounidenses posee un teléfono
movil y mas del 40% posee teléfonos
inteligentes, y se espera que este
altimo porcentaje aumente a mas del
80% en 10 anos. El uso de teléfonos
moviles también ha crecido en los
paises en desarrollo. En 2017, las tasas
de penetracion de las suscripciones de
teléfonos moviles alcanzaron el 98,7%
en los paises en desarrollo y el 70,4% en
los paises menos desarrollados.
Recientemente, la categoria de
aplicaciones relacionadas con la salud
ha experimentado un crecimiento
significativo. En 2010, 5820 aplicaciones
en multiples tiendas de aplicaciones se
centraron en la salud y el bienestar. En
2013, los analistas estimaron que
existian mas de 17,000 aplicaciones
médicas, y la mayoria de ellas era
gratuita para el consumidor. Un nimero
cada vez mayor de organizaciones de
atencion de salud estan utilizando
aplicaciones de salud moévil (mHealth).
con un entendimiento del beneficio
potencial para monitorear y tratar

enfermedades y condiciones croénicas y
facilitar diagnosticos. Ademas, las
aplicaciones moviles pueden servir
como una modalidad de menor costo
para la prestacion efectiva de servicios
de salud. La Asociacion Americana de
Terapia Fisica y la Asociacién Americana
de Terapia Ocupacional han abogado
por la integracién de los servicios de
telesalud en la practica clinica.
Aproximadamente una décima parte de
todas las aplicaciones pueden
conectarse con un dispositivo o sensor,
lo que en teoria puede mejorar la
precision, 20 pero faltan estudios de
validacion para muchos. Las brechas
adicionales en la calidad de |la
informacion incluyen la falta de
divulgacién completa del patrocinio y si
la aplicacion proporciona informacion
médica actualizada. Con la tendencia
continua de las aplicaciones mHealth
que se utilizan para aumentar la
atencion médica en todo el mundo, es
fundamental comprender el uso y las
implicaciones en el campo de la
rehabilitacion. El propdsito de esta
revision sistematica es definir mejor
como se han utilizado las aplicaciones
mHealth en entornos relevantes para la
medicina fisica y la rehabilitacion
(PM&R). Especificamente, cada
aplicacion movil sera examinada por su
funcionalidad, proposito y area de uso
en la rehabilitacion.

Palabras claves: MHealth, Dispositivos moviles, Inalambricas, Apps, Salud mavil.
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Ing. Juan Reynaldo Oliva Cordova.
SILCOM - Peru

HACKING DE APIS Y SERVICIOS WEB

ecosistema en el
desarrollo de software esta
transformandose, hay un cambio de
paradigma, y muchos creen que este es
el principio del fin del desarrollo de los
sistemas monoliticos, asi como la
desaparicion de los ciclos de liberacion
de software con tiempo excesivamente
largos.

Sin embargo los aspectos de seguridad
debe seguir el mismo ritmo, basado en
ello el personal involucrado en el ciclo
de desarrollo esta ignorando las APl y

Resumen: El

los servicios web. simplemente porque
no tienen interfases de usuarios
intuitivas, no significa que no puedan
ser hackeadas!

La charla expondra diversos métodos
para vulnerar la seguridad de las API
implementadas basadas en
arquitecturas como JSON, Docker,
Mongo, Angularjs, Node/Express
enmarcado bajo los controles de
seguridad estipulados en los estandares
exigidos por OWASP.

Palabras claves: Hacking, Apis, Contenedores, Web services y Programacion.
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CONFERENCIA

Dr. Luis Leonardo Camargo Ariza.

Universidad del Magdalena - Colombia

INTEGRACION TECNOLOGICA PARA UNA CIUDAD
INTELIGENTE

Resumen: En la conferencia se exponen
las diferentes definiciones, enfoques y
conceptos asociados al termino Ciudad
Inteligente; y se explica como la
etiqueta “Ciudad Inteligente” ha
influenciado la manera de administrar
las ciudades; esta influencia, se refleja
en el objetivo de alcanzar el desarrollo
sostenible de las regiones, el bienestar
de los ciudadanos y un mejor cuidado
ambiental, mitigando los problemas
generados por el crecimiento de la
poblacion urbana 'y la rapida
urbanizacion. Adicionalmente, en la
conferencia se presentan proposiciones
de autores reconocidos como: 1) Boyd
Cohen, y su rueda de ciudad
inteligente, la cual es un marco
holistico que considerar las areas de: (i)
Economia inteligente, (ii) Gobierno
inteligente, (iii) Personas inteligentes
(iv) Habitat inteligente (v) Movilidad
inteligente  (vi) Medio  Ambiente
inteligente; (Cohen, 2011). 2) Bouskela,
Casseb, Bassi, De Luca, & Facchina y los
escenarios tecnologicos de las ciudades
inteligentes, estos autores afirman que
desde el punto de vista tecnoldgico las
ciudades inteligentes tienen
invariablemente  cuatro  elementos
basicos: (i) tecnologias para la
transmision de datos (infraestructura de
conectividad), (ii) tecnologias para la
recoleccion de datos (sensores vy

dispositivos conectados), (iii)
tecnologias para el almacenamiento y
analisis de datos (centros integrados de
operacion y control), y (iv) plataforma
de servicios y aplicaciones (interfaces
de comunicacion). Aunque los cuatro
elementos son fundamentales, sin los
dos primeros no es posible pensar en
una Smart City (Bouskela, Casseb, Bassi,
De Luca, & Facchina, 2016). 3) Colado,
Gutierrez, Vives, & Valencia, y los
niveles de amdurez de las ciudades
inteligentes, estos autores afirman que
al ser la tecnologia una de las
herramientas claves para el desarrollo y
consolidacién de una ciudad inteligente,
el nivel de madurez de las TIC influye
en la estrategia de planificacion para el
desarrollo de la ciudad inteligente. Asi
desde esta perspectiva, una ciudad
puede pasar por tres etapas de
desarrollo: (i) dispersa, (ii) integrada y
(i) conectada (Colado, Gutierrez,
Vives, & Valencia, 2014).

Al final de la conferencia se propone un
modelo para gestion integral de las TIC
en las ciudades que deseen consolidarse
como Ciudad Inteligente, El modelo esta
fundamentados en tres niveles: (i)
estratégico (gobierno de las TIC), (ii)
tactico (gestion de servicios), (iii)
operativo (gestion tecnoldgica y gestion
de la informacion).

Palabras claves: COBIT, ITIL, Grado de Inteligencia, Nivel de madurez, Tecnologia.
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Mg. Oriana Alexandra Lopez Bustamante.
Universidad Francisco de Paula Santander - Colombia

IDENTIFICACION DEL PERFIL TECNOLC')G,ICO DEL DOCENTE Y
EL ESTUDIANTE EN LA EDUCACION SUPERIOR

Resumen: El proceso de ensenanza-
aprendizaje a nivel de ingenieria en las
universidades carece de herramientas
solidas que permitan una
retroalimentacion entre ellos; estas
dificultades se presentan por la falta de
metodologias, estrategias y estilos
pedagogicos en las aulas; aspectos que
generan frustracion en el estudiante por
no comprender los conceptos y se
reflejan en la desercion de la carrera,
ademas que no permiten una regulacion
de la causa del fenémeno. Por tal
motivo, es necesario identificar los
estilos de ensenanza y aprendizaje que
son la base para la caracterizacion del
perfil tecnoldgico del docente y del
estudiante en la ingenieria. Para el caso
de estudio del Programa de Ingenieria
Electronica, de la Universidad Francisco

instrumentos, uno para estudiantes y
otro para docentes, basados en las
propuestas de Kolb, Honey-Alonso y
Martinez. La investigacion arrojo un
estilo de aprendizaje convergente y

asimilador. Convergente porque
perciben y procesan la informacion
mediante la conceptualizacion

abstracta y la experimentacion activa,
respectivamente. Asimilador porque
perciben y procesan la informacion
mediante la conceptualizacion
abstracta y la observacion reflexiva,
respectivamente. Es  decir, los
estudiantes prueban los conceptos

aprendidos experimentalmente,
mediante simulaciones y practicas de
laboratorio con un excelente
razonamiento inductivo, lo cual les

permite destacarse en el estudio y la

de Paula Santander, Colombia, se investigacion de fendmenos fisicos.
elaboraron y aplicaron dos
Palabras claves: Aprendizaje, Ensenanza, Ingenieria, Perfil tecnologico, Proceso

ensenfanza-aprendizaje.
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PONENCIA

,ANALISIS DE CRITERIOS UTILIZADOS PARA EVALUAR
CREDITOS DE CLIENTES EN LAS PYMES SECTOR COMERCIAL
GUAYAQUIL

Mgs. Nelly Maritza Alvarez Montafo
nalvarez@itsgg.edu.ec

Instituto Tecnolégico Superior Guayaquil
Mgs. José Vicente Calle Mejia
jose.calleme®ug.edu.ec
Universidad de Guayaquil
Mgs. Wendy Nathaly Espinoza Espinoza
wespinoza@itsgg.edu.ec
Lcdo. Angel Gustavo Romero Cedefio
aromero@itsgg.edu.ec
Instituto Tecnolégico Superior Guayaquil

Resumen:

La administracion, control interno, monitoreo y redencion de las ventas realizadas a
crédito por las empresas pequeias y medianas (Pymes) del sector comercial de
Guayaquil, poseen en su mayoria una caracteristica comun: la posibilidad de incrementar
el riesgo de cuentas incobrables y los diversos factores que contribuyen a ello, por lo que
han frecuentado problemas relacionados con la morosidad y recuperacion de cartera
afectando significativamente la liquidez en el activo corriente de las Pymes. Por estas
causas la investigacion tiene como objetivo principal analizar la diversidad de criterios
aplicados en la evaluacion de créditos de las pymes del sector comercial de Guayaquil.
La metodologia aplicada en este trabajo se fundamenta en un método deductivo, tipos de
investigaciones descriptivo y de campo, acompanado de las técnicas de investigacion
como el cuestionario y la recopilacion de datos en las que se resaltan principales
resultados tales como: uso de solicitudes fisicas, plazo de crédito concedido a persona
natural y juridica, edad de la cartera por cobrar, promedio de recuperacion de la
cartera, y otros.

Descriptores claves: Control interno, Crédito, Cobranzas, Morosidad, Liquidez.
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SOFTWARE EDUCATIVO ALTERNATIVA PARA LA ENSENANZA
DE ALGEBRA Y FUNCIONES

Mgs. Roberto Gabino Camana Fiallos
robertocamana®yahoo.es

Joao Josué Farfan Villon
joaofv.95@gmail.com
Larry Josué Mijares Silva
Irymcs@gmail.com
Instituto Tecnoloégico Superior Vicente Ledn

Resumen:

El presente software educativo fue desarrollado por estudiantes y guia del docente de la
materia de programacion visual de la carrera de Desarrollo de Software del Instituto
Tecnologico Superior Vicente Leon. En la actualidad, la educacion requiere de nuevas
formas de ensenar y aprender, que garantice las competencias transversales que el
estudiante debe alcanzar y se relacionen con habilidades de comunicacion y uso de la
tecnologia. La inmersion de las tecnologias de la informacion y comunicacion abierto un
abanico de oportunidades en el proceso de ensehanza-aprendizaje, por lo cual la
metafora ayuda a desarrollar la creatividad y la innovacion en nifos. Con estos
antecedentes en el presente proyecto se desarrolldé su metodologia en dos fases, la
primera fase cuantitativa, que consistié en una encuesta a docentes que trabajan en el
area de matematicas, que permitio determinar los requerimientos como base
fundamental de la metodologia de software. Mientras la segunda fase, hace mencion al
desarrollo tecnoldgico del software mediante la metodologia de Galvis Panqueva por qué
es una de las mas efectivas para implementar el software educativo, asi como técnicas de
observacion de software desarrollado en otras partes del mundo. Se diseid y se programé
un conjunto de imagenes que guiara las actividades de los objetivos educativos (por
ejemplo, explicar a través de con la suma, la resta y la multiplicacién, para desarrollar el
pensamiento logico matematico. El resultado es un software informatico, con base al
modelo cualitativo de la primera fase y al estado de la técnica.

Descriptores claves: Tecnologias de la Informacion y Comunicacion, Educacion, Software
educativo, Pedagogia y destrezas cognitivas.
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APLICACION DE LA MINERIA DE DATOS EN TIEMPO REAL.
EFICIENCIA TERMINAL EN LOS GRADUADOS DEL INSTITUTO
TECNOLOGICO SUPERIOR GUAYAQUIL- GUAYAS

Msc. Joffre Ruperto Paladines Msc. Roberto Poveda Paéz
Rodriguez rpoveda@itsgg.edu.ec
jpaladines@itsgg.edu.ec Msc. Camilo Coronel Escobar
Msc. Janeth Norofna Alarcon ccoronel@itsgg.edu.ec
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Resumen:

La tecnologia y la informatica constituyen un poder fundamental que nos permite
registrar multiples detalles de la vida cotidiana de las organizaciones, las bases de datos
posibilitan almacenar cada transaccion que se realice dentro de la empresa, es muy
importante convertir esta gran cantidad de volumenes de informacién en algo util que
podamos segmentar estadistica y matematicamente. El alimento continuo de la
disponibilidad de datos, y la aplicacion de la informatica en la vida del ser humano
convierte en un ser imprescindible el empleo de técnicas y herramientas que le den
sentido a la informacion existente. El presente trabajo fue disefiado con el objetivo de
establecer una descripcion de la aplicacion y uso de nuevas tecnologias en mineria de
datos, la cual constituye la construccion de nuevos algoritmos que colocan la analitica en
accion a cargo de los desarrolladores. Para el efecto fueron revisadas distintas posturas
acerca de la inclusion de las nuevas tecnologias dentro del Instituto Tecnologico Superior
Guayaquil de la provincia del Guayas, la metodologia aplicada para el disefo de
investigacion fue cuantitativa, dandole un enfoque retrospectivo mediante la revision y
analisis de informacion estadistica encontrada en bases de datos respectivamente. Se
analiza la informacion académica de los estudiantes que han terminado la carrera con el
Unico objetivo de identificar los factores que influyen en la eficacia terminal de
estudiantes de la carrera informatica con menciéon en Analisis de Sistemas mediante la
aplicacion de la técnica de mineria de datos, aplicando algoritmos de clasificacion como
arboles de decision y reglas, se identifica como variables a los requisitos que estan
establecidos en el proceso de titulacion. Mediante este analisis se puede identificar los
factores que influyen en los estudiantes en terminar eficazmente la carrera para el
periodo 2015.

Descriptores claves: Algoritmos de clasificacion, Educacion Superior, Bases de Datos,
Toma de Decisiones.

19



II CONGRESO INTERNACIONAL DE TECNOLOGIA EN
INFORMATICA
MEMORIAS
PONENCIA
ANALISIS COMPARATIVO DE LA ADAPTABILIDAD DE LA
PLATAFORMA EDUCATIVA GOOGLE CLASSROOM VS.
MOODLE

Msc. Joffre Ruperto Paladines Rodriguez
jpaladines@itsgg.edu.ec
Msc. Nelly Alvarez Montafo
nalvarez@itsgg.edu.ec
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Resumen:

En la actualidad la educacion superior se ha visto envuelta en la era tecnoldgica sobre la
cual apoya gran parte de su aprendizaje. Se busca a través de medios virtuales
empoderar a los estudiantes del contenido de las asignaturas como factor
complementario. Elevando en ellos las competencias para poder acceder, procesar y
seleccionar la informacion. El presente estudio tiene como objetivo hacer un analisis
comparativo de la aceptacion (adaptabilidad) de la plataforma educativa Google
Classroom vs. Moodle. Permitiendo de esta manera mejorar los procesos de ensehanza
aprendizaje mejorando la interaccion entre los docentes y estudiantes. Para lo cual se
aplico una metodologia descriptiva de corte cualitativo tanto a los docentes como los
estudiantes de segundo y tercer ciclo del Instituto Tecnologico Superior Guayaquil. Los
resultados encontrados a través de encuestas ratifican un grado de aceptacion de un 90%
del uso de Google Classroom por ser una plataforma mas sencilla de manejar. Mediante la
opcion de informes de actividad de uso de la aplicacion Classroom se evidencia un alto
indice del empleo de dicha plataforma por la comunidad educativa. Como conclusion se
obtuvo que poner a los usuarios frente a una plataforma educativa con una interfaz
amigable hace que su aceptacién sea mas rapida y confiable.

Descriptores claves: Aplicacion, Google Classroom, Interfaz, Moodle, Plataforma
Educativa.
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Resumen:

Este articulo explora de forma general acerca de la aplicacion del Digital Twin,, cuyo
contenido muestra algunos detalles de su evolucion a través de los anos. Este articulo
menciona a las tecnologias que la antecedieron y que complementan para su
implementacion. Se observa la inclusion de herramientas que ayudan a trabajar
conjuntamente para lograr la implementacion de esta tecnologia en diversos procesos. La
industria ha hecho uso de esta tecnologia, cuyos resultados han sido positivos ayudando a
reducir costos de manufactura de sus productos y de mantenimiento de su infraestructura
de produccion.

Se busca analizar y describir como se ira proyectando en forma general hacia el futuro, lo
que aguardaria la sociedad en el momento en que Digital Twin alcance una situacion mas
avanzada, y cual seria el impacto que causaria en la sociedad del futuro.

Descriptores claves: Digital twin; loT; Internet; loT; Smart object; Digitalizacion;
Manufactorizacion; Optimizacion; Inteligencia artificial.
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Resumen:

Los sistemas de Planificacion de Recursos Empresariales (ERP, por sus siglas en inglés) son
ampliamente utilizados por cualquier organizacion debido a su contribucion significativa
en la gestion de procesos asi como en su personalizacion y adaptabilidad con las
necesidades de la misma. En el mercado existen una variedad de sistemas ERP de codigo
abierto. En particular, Odoo esta basado en un framework de Desarrollo Rapido de
Aplicaciones (RAD, por sus siglas en inglés) lo que permite eficiencia en la integracion de
procesos. El presente estudio se basa en una implementacion de un ERP de codigo abierto
Odoo para gestionar los procesos educativos de una Institucion Superior con la finalidad
de agilizar la toma de decisiones y precautelando los criterios de la seguridad de la
informacion como es la confidencialidad, disponibilidad e integridad de los datos, cuya
implementacion fue metodologicamente realizada mediante el Ciclo de vida de Desarrollo
Seguro de Software (SDL). Como resultado, los principales hallazgos de la presente
investigacion fueron: optimizacion de tiempo, eficiencia en la integracion de procesos e
implicaciones practicas de la seguridad de la informacion.

Descriptores claves: Codigo abierto, ERP, Framework, Odoo, Seguridad de la
Informacion.
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Resumen:

En Ecuador existen 447.294 personas con algun tipo de discapacidad, 63.191 poseen
discapacidad auditiva. Existen 125 escuelas especializadas en discapacidad auditiva, en
Guayaquil el Municipio tiene a su cargo uno de los centros mas especializados y que
requieren de soluciones inclusivas con relacion a las TICs.

El objetivo de este articulo es difundir como las Tics contribuyen en el proceso
ensefianza aprendizaje de palabras técnicas informaticas, para personas con necesidad
especial auditiva, utilizando tecnologias web y multimedia.

Se parte de la premisa que las TIC educativas que ensenen palabras con lenguaje de
sefas utilizando videos pueden ser utilizadas por todos los estudiantes y docentes sin
importar su condicion. Por lo tanto las personas con necesidad especial auditiva pueden
utilizar aplicaciones web que les ayuden a aprender palabras informaticas técnicas.

Se desarrolld un sitio Web de contenido multimedia donde estudiantes y docentes
aprenden palabras técnicas informaticas. Dicho sitio permitié establecer un lazo de
comunicacion entre ellos sin enfrentar dificultades ya que es facil de usar. Orientar las
TIC hacia grupos vulnerables de la sociedad, como es el caso de las personas con
necesidad especial auditiva les permite progresar en su proceso de aprendizaje.

Descriptores claves: Inclusion, Sitio Web, Multimedia, Capacidades Especiales, Auditiva.
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Instituto Tecnoloégico Superior Guayaquil

Resumen:

Recientemente el Instituto Tecnoldgico Superior Guayaquil implemento la aplicacion de
CLASSROOM como plataforma educativa y herramienta de apoyo en el proceso ensefanza
aprendizaje de las cuatro carreras del instituto, el mismo que se ha influenciado de
forma significativa por dicha implementacion. Por ello, al momento de planificar, los
docentes diseflan actividades considerando los recursos que les ofrece la plataforma,
implementando con ello metodologias innovadoras para su gestion. Dicha
implementacion no presenta un desembolso de recursos econdmicos para los estudiantes.
El objetivo de la presente investigacion fue identificar la contribucion de las TIC’s en el
proceso de ensefanza - aprendizaje del Instituto tecnologico superior Guayaquil,
delimitandose a los estudiantes y docentes de segundo a quinto semestre de todas las
carreras del instituto. Como resultado de la investigacion se demostré que el uso de
repositorios virtuales de contenidos digitales y multimedia, la comunicacion constante en
linea, el agentamiento oportuno de actividades, entre otros aporta en el aprendizaje
significativo y son un fuerte estimulo para los estudiantes. Se evidencio mayor
predisposicion al cumplimiento de tareas y empoderamiento de actividades para su
propio aprendizaje.

Descriptores claves: Sitio Web, Multimedia, Capacidades Especiales, Auditiva.

24



II CONGRESO INTERNACIONAL DE TECNOLOGIA EN
INFORMATICA
MEMORIAS
PONENCIA
LA ESTIMULACION MULTISENSORIAL CON TECNOLOGIA Y SU
INCIDENCIA EN EL APRENDIZAJE DE LOS NINOS(AS) CON
PARALISIS CEREBRAL INFANTIL (PCl)

Msc. Karina Veronica Vargas Castro
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Universidad Estatal De Milagro
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mayrivar29@gmail.com
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Resumen:

El trabajo tiene como finalidad proporcionar un recurso para la educacion especial, ser
un aporte de enseflanza en la estimulacion multisensorial con tecnologia a los nifios con
paralisis cerebral impidiendo su desarrollo fisico e intelectual por varios factores entre
ellos los materiales de ensefanza, la preparacion docente, restringido espacio fisico, que
serian los mas basicos y de mayor precedente. La falta de actividades para desarrollo con
las TIC’s, consintiendo que el nino consiga tener la capacidad para conocer su entorno y
avance en sus terapias, este tipo de sistemas con tecnologias ayuda a despertar un poco
sus partes censora del cerebro y también ayuda en la motricidad, se ha considerado como
aporte para la mejora de una sociedad, hace énfasis en la adaptacion de diferentes
herramientas para el aprendizaje de los niflos con PCl, ayudando a desarrollar su
capacidad sensorial y mejorando la relacion con las personas que los rodean. Mediante la
investigacion que se ha realizado a través de la observacion, encuesta, analisis
interpretativo y aplicacion de guia de actividades, se concluye, que la tecnologia permite
obtener grandes resultados a la vista para los nifos y ninas con Paralisis Cerebral.

Descriptores claves: Estimulacién multisensorial, Tecnologia, Aprendizaje.
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Instituto Tecnologico Superior Ing. Carlos Luis Pazmino Palma
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Msc. Dalia Yasmin Ortiz Reinoso Instituto Tecnolégico Superior
dalia.ortizr@ug.edu.ec Guayaquil

Universidad De Guayaquil

Resumen:

El desconocimiento tecnoldgico que de los estudiantes se convierte en un blanco facil,
actualmente las aplicaciones informaticas con gran interés son juegos y plataforma de
interaccion con otro cibernauta, accediendo a ellos sin ninguna precaucion. Teniendo
como consecuencias, robo de cuentas de la redes para la suplantacion de identidad,
estafas, difamacion y otros. Se explica los delitos mas frecuentes, y la normativa
juridica prescritas en el cédigo organico integral penal (COIP), donde se tipifica cada
accion realizada por los hackers o personas mal intencionada. En este articulo se centra
en las falencias de seguridades que tiene un estudiante ante las plataformas sociales, se
us6 una metodologia de investigacion cuantitativa, mediante la modalidad de
investigacion no experimental, se uso la encuesta para conocer las herramientas
sociales que son mas usados, manejo de la proteccion de sus datos y que tan
involucrados estan en las seguridades que usan. Se planteo la encuesta en el entorno de
educacion superior, considerando que la muestra tomada son estudiantes que han visto
materias de tecnologias, devolvid resultados de que existe una brecha entre conocer las
seguridades y poner practica lo aprendido. Muchos encuestados conoce de las
seguridades pero no la usa, algunos divulga mucha informacion personal.

Se deja como un precedente este estudio para que socialice que la informacion que se
use en las redes sociales puede ser manejada de una manera ilicita, también plantearse
las leyes bajo la norma de la constitucion Ecuatoriana para evitar ser victima de un
delito informatico.

Descriptores claves: Normas, Seguridad, Redes, Sociales, Estudiantes.
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Resumen:

En este trabajo de investigacion se realizo un analisis a partir del concepto holistico de
Smart City (ciudad inteligente), con el proposito de evidenciar la influencia que ejerce
ésta definicion en el progreso de los pueblos y comunidades latinoamericanas, mediante
el abordaje exploratorio-descriptivo del rol que cumple la tecnologia como elemento
fundamental en la evolucion de las también llamadas ciudades eficientes en nuestra
region y al mismo tiempo la importancia del papel que ésta desempena en la
promulgacion de cambios en el modelo de la gestion publica. Se concluye sobre la
inherente necesidad de perfeccionar las estrategias tecnoldgicas, de gestion urbana y
de sostenibilidad que implementan los municipios para promover la creacién de
ambientes adecuados que faciliten el acceso a servicios publicos y que contribuyan
paralelamente a mejorar los niveles de desarrollo, medioambientales y por ende la
calidad de vida de sus habitantes, minimizando los posibles riesgos que puedan originar
las vulnerabilidades tecnologicas que puedan producirse y que consecuentemente
afecten la seguridad de las naciones y de sus ciudadanos.

Descriptores claves: Evolucion, Smart City, Inteligencia, Tecnologia.
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Resumen:

La presente investigacion tiene como objetivo elaborar una propuesta de disefo
arquitectonico para sistemas ubicuos en el area de la Salud. La toma de signos vitales
como presion arterial y frecuencia cardiaca en entornos uHealth, permite al paciente
desde su hogar subir al Internet tanto para prevencion y control esta data. Para una
comprension de todos elementos requeridos en la arquitectura es importante la revision
en publicaciones de alto impacto (Scopus y/o Web Of Science) evaluando cada
componente requerido y su necesidad o no de su inclusion; dando como resultado una
arquitectura robusta y flexible y escalable. Se propone modelar esta arquitectura
utilizando dos productos informaticos: Primero diseno de Ontologia propia, que sirvan de
plantillas para mapear el dispositivo fisico a un objeto virtual, integrando ontologias que
modelen datos médicos del ambiente del hogar basados en ontologias descritas en
servicios WoT. Segundo disefiar un Framework basada en 5 capas: de Percepcion (para
los dispositivos WoT) con sus protocolos propietarios, un capa intermedia de
Accesabilidad basada en dispositivos Raspberry Pi y Arduino y en la capa de Objetos
Virtuales de plantillas de los objetos fisicos, una capa de integracion de servicios donde
se definen las reglas semanticas de la ontologia propuesta y finalmente una capa de
aplicaciones de utilidad para la gestion de los signos vitales para efectos de contar con
un sistema de Salud Ubicua. Como conclusion la arquitectura contemplo un disefo
ontologico propio para la interoperabilidad, disefio de arquitectura de 5 capas, ademas
de un estilo arquitecténico REST Ful, adicionalmente un lenguaje de programacion Java
BlueJ para el raspberry Pi 3, el cual se comunica hacia las capas superiores mediante
protocolo https.

Descriptores claves: Sensor de datos, ontologias, dispositivos fisicos, web de las Cosas,
REST, Datos de Salud ubicuos, uHealth.
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Resumen:

Se ha desarrollado un 70% de un sistema para una red de farmacias, su principal
caracteristica es tener registro de los productos, proveedores y categorias asociadas con
respecto a las compras. La ejecucion de este proyecto lleva a que el control de
inventario de la Red de Farmacias se realice de forma agil y eficiente manteniendo la
informacion ordenada, mediante busquedas rapidas con diferentes filtros, ingreso de
datos, mantiene un registro de las compras y ventas de la Farmacia y ademas se pueden
realizar reportes del inventario, compras y ventas. Para la realizacién del proyecto se
utilizd una metodologia iterativa-incremental, la que facilit6 mantener una
comunicacion fluida con los clientes. El sistema es desarrollado como aplicacién de
escritorio de forma local en el computador de la farmacia, para esto se utilizd el IDE
NetBeans como apoyo en el desarrollo del sistema, Java y SQL como lenguajes de
programacion, y MySQL como gestor de base de datos para almacenar la informacion
ingresada en el sistema. Objetivo general: disenar e implementar un software para la
gestion y control de inventario y registro de compra/venta de productos ofrecidos por la
red de farmacias.

Descriptores claves: Control, Agil, Seguro, Eficiente.
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Resumen:

La empresa COASTMAN ECUADOR CONSULTORA CIA, LTDA brinda asesoramiento turistico
a los pobladores de la Comuna Atravezado Libertador Bolivar, canton Santa Elena, entre
las propuestas se le planted el diseno de un sitio web como parte de un plan de
publicidad turistica y mostrarle como otro destino turistico. El desarrollo del sitio web,
se elaboré con herramientas de programacion: PHP, CSS, HTML5, JAVASCRIPT, la
conexion a la base de datos MySQL, con la finalidad que tenga mayor afluencia de
turistas. Se identificd las necesidades de la comuna investigando, sus caracteristicas,
requerimiento y factibilidad, determinando la programacion a utilizarse, evaluando la
entrevista que se realizé en la comuna, implementando herramientas de programacion:
PHP, CSS, HTML5, JAVASCRIPT y la conexion a la base de datos MySQL. La metodologia
de la investigacion cualitativa, estudia la realidad en su contexto natural a través de la
entrevista, experiencia personal, historias de vida, observaciones, textos historicos,
imagenes, descubriendo la rutina y las situaciones problematicas y los significados en la
vida de las personas. Conclusion la implementacion del sitio web ayudo a mejorar la
afluencia turistica, creando un canal de publicidad mas amplio a disposicion de servicios
mas accesibles a los usuarios mediante el uso del Internet.

Descriptores claves: Desarrollo, Implementacion, Sitio Web, Fomentar Turismo.
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Resumen:

La compania TRANSALMARSA “S.A.1.D”, tiene el inconveniente de registro de
contenedores vacios en los patios de lotes debido a que no cuentan con un sistema
adecuado para este tipo de ingreso y lo realizan utilizando Excel (hojas de calculos).
Mediante un sistema informatico se mejorara el proceso de registro de contenedores
vacios facturados antes de ingresarlos a sus respectivos patios, con una interfaz
agradable y un facil manejo para el personal, siguiendo las normas de trabajo requeridas
por el jefe y asi agilizar el proceso de ingreso de datos.

La construccion del sistema no tendra costo, debido a que se utilizaran aplicaciones
“open source”, las cuales no tienen costo y a la vez son ligeras para el equipo.

Descriptores claves: Innovacion, Facil manejo, Sistema ligero, Rapidez y Sin costo.
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Resumen:

Se disefa un software automotriz dirigido a una aplicacién de escritorio, donde el
usuario ingresa el numero de chasis del automovil para recibir notificacion sobre
mantenimiento del vehiculo permitiéndole ver el avance y el estado del mismo, de esta
manera se optimiza el uso de los recursos existentes en la empresa “ECUAVIA S.A”
conformado por un indicador accesible para los usuarios. Objetivo General: Analizar y
disefar un software automotriz de bajo costo que permita constatar a través del nUmero
de chasis el mantenimiento del vehiculo. Objetivos Especificos: Recopilar y Analizar la
informacion del mantenimiento de la empresa Ecuavia S.A. Disefar y modelar el sistema
de mantenimiento de acuerdo a las necesidades de la misma. Desarrollar un sistema
para el usuario seguro y viable. Conclusion: En el presente bosquejo detallamos los
objetivos que se desean lograr ya que en la vida cotidiana de las personas que poseen un
auto es imprescindible el uso de un taller automotriz y mediante el siguiente proyecto
proponemos reducir el trabajo realizado en verificar por manuales de mantenimiento de
los autos. Recomendaciones: Una vez concluido el presente proyecto se recomienda
realizar una investigacion de campo a nivel nacional e internacional para asi desarrollar
un software compatible para cualquier modelo de vehiculo.

Descriptores claves: Automatizacion, Comprension.
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Resumen:

El proposito de fundamentar el proyecto es facilitar el aprendizaje de las operaciones
con matrices. El cumplimiento de este objetivo es realizar de una forma facil y didactica
las operaciones por medio de un analisis la cual nos permitira realizar suma y restas de
matriz. El respectivo sistema de programa se elaboré (JAVA) mediante un disefio por los
autores del proyecto. El desarrollo de este programa nos permitira adquirir
conocimientos del sistema de operaciones de matrices. A pesar de los beneficios que
brindan este sistema informatico las pequenas unidades educativas y las medianas
instituciones no lo utilizaran por la falta de informacion que se tiene sobre el tema y no
solo por falta de informacion sino también que algunas unidades educativas no poseen
los recursos de tener unas computadoras por las consiguiente no podran utilizar este
sistema que se ha creado. Este sistema puede dar mas conocimientos a los estudiantes
facilitando los distintos procesos que antes se los realizaba manualmente y a la vez
tedioso la hora de realizar una operacion y a la vez sobre todo demandaba mucho
tiempo al realizarlos, gracias a este sistema se le puede brindar una mayor facilidad al
realizar las operaciones matrices.

Descriptores claves: Operaciones de matrices, Sistema, Conocimiento del sistema,
Conocimiento a los estudiantes, Fundamentar.
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Resumen:

El proyecto integrador de saberes (P.l.S) Disefo de un sitio web publicitario para la
empresa de actividades de instalacion, mantenimiento y reparacion de estaciones de
telecomunicaciones "GRUPO VASQUEZ" se puede decir que hemos cumplido con los
objetivos y requerimientos planteados al inicio de la creacion del mismo. La publicidad
en internet esta creciendo a un ritmo mayor que los medios publicitarios tradicionales,
se ha visto como una herramienta de gran ayuda que facilita el comercio electronico.
Las nuevas tendencias en estos dias son el uso y manejo de Paginas Web para
promocionar los productos que ofrecen las empresas. Haciendo uso de nuestros
conocimientos en codificacion, programacion y utilizacion de herramientas web, haber
desarrollado un sitio web utilizando diversos lenguajes de programacion tales como:
PHP, mySQL, HTML, y una base de datos con lenguaje de programacion PHPmyADMIN.
Teniendo como principal objetivo la satisfaccion maxima el cliente, cumpliendo con
todos sus requerimientos, entregando un producto tecnoldgico, econémico, innovador,
atil y facil de usar.

Descriptores claves: Diseio de un sitio web de publicidad. Empresa Grupo Vasquez.
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Resumen:

El proyecto, consiste en disenar y desarrollar un WebSite amigable y accesible con la
finalidad de la interaccion de los usuarios y la administracion de los productos online
para la IMPORTADORA SUMIOCPYG S.A. Dar a conocer la informacion de la importadora
quienes son y los productos disponibles para la compra en linea. Ofrecer un espacio
accesible para el usuario y administrador. Crear un plan de capacitaciones de tecnologia
y de la utilizacion del sitio web a través del manual de usuario. Aplicamos la
metodologia Scrum que es muy Util para este tipo de proyecto, a su vez dimos los
respectivos avances del sistema, incluimos las aceptaciones de las ideas del cliente para
el mejoramiento del producto final y quedo totalmente satisfecho. Al desarrollar el
WebSite, en nuestra aplicacion hemos logrado desarrollar dos espacios accesibles, el
primero es donde el usuario podra hacer compra de productos de una forma segura con
una respectiva confirmacion de su pedido y el segundo es donde administrador puede
agregar productos varios, categorias, proveedores, administradores y controlar el estado
del pedido, se pronostica aumentar las ventas y en el sector del mercado digital de la
Importadora.

Descriptores claves: Desarrollo, Tecnologia, Crecimiento, Productos, Internet.
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Resumen:

El objetivo de esta investigacion, es disenar un software lidico, que funcione como
herramienta para el aprendizaje del abecedario en la unidad educativa particular Jehova
mi Proveedor de la ciudad Guayaquil. Este software incluye una interfaz atractiva y facil
de utilizar, juegos interactivos y muy entretenidos e imagenes coloridas y llamativas
para poder captar la total atencion e interés del estudiante, de tal manera que el
profesor logre impartir sus conocimientos de manera mas eficaz y divertida.

Se empled la metodologia cuantitativa. La principal fuente de informacion fueron las
encuestas realizadas a los docentes, directivos y padres de familia, en donde se concluyd
que la problematica es la utilizacion de las metodologias tradicionales de ensehanza

Sé determind la falta de interés en el aprendizaje de los alumnos, siendo esta una
situacion donde entra en juego la necesidad por parte de los estudiantes de recibir
clases didacticas y entretenidas para que puedan discernir los diferentes escenarios que
muestra la materia, comprometiéndose esto en la busqueda de nuevas metodologias que
cumplan con las caracteristicas deseadas para muchos maestros, es aqui donde entra el
rol del investigador y desarrollador de sistemas computacionales que con sus
conocimientos puedan brindar un aporte para la creacion de herramientas que ayuden a
facilitar la comprension del estudiante para su desarrollo intelectual.

Descriptores claves: Juego, Interactivo, Divertido, Ensefanza.
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Resumen:

El Motel “Ruta del Amor” se encuentra ubicado en la provincia de Tungurahua parroquia
de Chunchibamba, ofrece a sus clientes servicios para una estadia confortable, con una
variedad de habitaciones y precios accesibles. Lamentablemente la demanda se ha ido
reduciendo por la falta de visibilidad al publico de los servicios que se ofrece, asi como
la desorganizacion en las reservas y pedidos de las habitaciones. Por esta razon el
objetivo de este estudio ha sido automatizar la informacion y reserva de habitaciones
del Motel, para brindar mayor visibilidad y organizacion a los clientes que hacen uso de
los servicios que se ofrece, a través de una plataforma web que permita la
administracion de contenidos, reserva de habitaciones, pedidos de bar/cafeteria y
comentarios de los clientes. El método para la construccidon de la plataforma ha sido
concebida a través de los siguientes modulos de trabajo: Gestion de Contenidos, recopila
informacion de las habitaciones y servicios ofertados, centralizando informacion de 16
habitaciones y 4 tipos de servicios; Reserva de Habitaciones, recepta el pedido digital de
clientes por una habitacion, se evidencia que en los fines de semana se tiene un
promedio de 2 reservas digitales; Pedidos Bar/Cafeteria, administra los productos que se
ofrece, recopilando 8 variedades; Gestion de Comentarios, interfaz que recepta la
opinion de los clientes en cuanto a su servicio obtenido. De esta manera se ha logrado
incrementar un canal de comunicacion para la oferta de los servicios que ofrece la
organizacion en estudio.

Descriptores claves: Web, Reserva, Motel, Habitacion, Plataforma.
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Resumen:

La incorporacion de las TICS en la sociedad y en especial en el ambito de la educacion
ha ido adquiriendo una creciente importancia y ha ido evolucionando a lo largo de estos
ultimos anos, tanto que la utilizacion de estas tecnologias en el aula pasara de ser una
posibilidad a elegirse como una necesidad y como una herramienta de trabajo basica
para el docente y el alumno. La aparicion de las nuevas tecnologias ha supuesto un
cambio profundo en una sociedad que no en vano ha pasado a recibir el nombre de
sociedad de la informacion. Objetivo General: ~ Fomentar el aprendizaje de las figuras
geométricas, con la ayuda de las herramientas tecnologicas TICs para los estudiantes de
primer ano de educacion basica. Conclusion: A través de los objetivos planteados se
busca alcanzar mejoras en el rendimiento de los alum-nos con técnicas que faciliten el
acceso de aprendizaje de una formas mas eficaz y dinamica aprovechando las diversas
herramientas de esta aplicacion lidica.

Descriptores claves: Desarrollo, Emprendimiento, Dedicacion.
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Resumen:

‘Thai spa’ no cuenta con un sistema que permita el ingreso de clientes por sectores lo
que conlleva a una pérdida de dinero y clientes, debido a que la pagina actual, refleja
una sola direccién (matriz), provocando la inconformidad de los clientes, debido a que el
spa principal colapsa de clientes, y personas que viajan sin saber que existen sucursales
mas cercanas a su lugar de trabajo o residencia. En ciertos lugares ain se piensa que la
mejor manera de sistematizar es de forma manual sin necesidad de un programa por
miedo o falta de conocimiento, esto conlleva a una pérdida de tiempo, dinero y
recursos. Objetivos: Se desarrolldo un software que permita el ingreso de clientes por
sectores para que optimice el registro y la distribuciéon de citas del Thai spa, aplicando
nuestros conocimientos en interfaces Web. Se analiz6 la problematica y en base a esa
aplicamos nuestros conocimientos. Disefamos una interfaz usando la metodologia
centrada en el usuario para la optimizacion del sistema. La propuesta fue realizar un
programa en NetBeans IDE 8.2 que este conectado y trabaje con una base de datos de
MYSQL que permita realizar multiples acciones a la ves y deje a un lado la tediosa tarea
de escribir en el papel y archivar en carpetas, ahorrar tanto el tiempo del cliente asi
como trabajo para los usuarios que laboran en el Spa. Con la base de datos creada para
la empresa “Thai spa” se lograra facilitar tantos inconvenientes que resultan al
momento de asistir al centro estético, que se ocasionaban al tener los documentos en
papel porque a veces se perdian o se extraviaban y de esta manera permita realizar
multiples acciones. Ya que este sistema creado es el registro de un cliente nuevo, en
esta opcion se guardara todos los datos que se pidan a la persona que viene en busca de
los servicios que se ofrece y se guardara de manera automatica en la base de datos asi
cada vez que vuelva a querer otra cita no hay que estar llenando otro formulario o estar
buscando los datos del cliente en las carpetas sino por su nombre o cedula buscarlo de
manera mas rapida y eficiente.

Descriptores claves: Desarrollar Software para optimizar el tiempo del cliente.
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